P Beequation Kids
Y Tasokuviot

1. ja 2. luokka

Kirjoita jokaisen kuvion nimi ja laske sen sivut ja karjet (kulmat).

Nimi Paivamaara

A
Nimi:

Sivuja [j Kérkid D

Nimi:
Sivuja D Karkid D

Indien vinkki: Merkitse jokainen kdrki pienella pisteelld,
@ kun lasket. Silloin et laske samaa karkea kahdesti.
Nimikin auttaa: kuusikulmiossa on kuusi kulmaa.

Saa jakaa ja muokata CC BY 4.0 -lisenssilla, kun mainitset
Beequationin (beequation.com).
https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/

© 2026 Trett Labs Limited
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A Beequation Kids

L7 Vastaukset

Tasokuviot

1. kolmio: 3 sivua, 3 karkea

2. nelid: 4 sivua, 4 karkea

3. suorakulmio: 4 sivua, 4 karkea

4. viisikulmio: 5 sivua, 5 karkea

5. kuusikulmio: 6 sivua, 6 karked

6. kahdeksankulmio: 8 sivua, 8 karkea
7. ympyra: ei suoria sivuja eika karkia
8. seitsemdnkulmio: 7 sivua, 7 karkea

Harjoittele Indien kanssa. Pelaa ilmaisia kennopulmia
8 osoitteessa fi.beequation.com tai etsi Beequation Kids
(P puhelimeesi tai tablettiisi: e mainoksia, ei tietojen
keruuta eika ajanottoa.

Saa jakaa ja muokata CC BY 4.0 -lisenssilla, kun mainitset
Beequationin (beequation.com).
https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/

© 2026 Trett Labs Limited



A Beequation Kids

L7 Vastaukset

Tasokuviot

9. kymmenkulmio: 10 sivua, 10 karkea

Harjoittele Indien kanssa. Pelaa ilmaisia kennopulmia
{‘I'P osoitteessa fi.beequation.com tai etsi Beequation Kids

puhelimeesi tai tablettiisi: e mainoksia, ei tietojen
keruuta eika ajanottoa.

Saa jakaa ja muokata CC BY 4.0 -lisenssilla, kun mainitset
Beequationin (beequation.com).
https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/

© 2026 Trett Labs Limited
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