P Beequation Kids

UF Kertolasku allekkain

3. ja 4. luokka

Laske allekkain. Aloita ykkosista.

Nimi Paivamaara
1 4o0.9:-o
4y 2 0
9
2 356.3=0
3 5 6
3

Indien vinkki: Kerro ensin ykkoset. Jos tulee 10 tai
enemman, kirjoita ykkoset alle ja kymmenet muistiin.

@ LisGda muistinumero, kun olet kertonut seuraavan
numeron.

Saa jakaa ja muokata CC BY 4.0 -lisenssilld, kun mainitset
Beequationin (beequation.com).
https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/
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A Beequation Kids

UF Kertolasku allekkain

3. ja 4. luokka

Laske allekkain. Aloita ykkosista.

Nimi Paivamaara
S 276.-6=no
2 7 6
6
8 319.9:-¢
3 1 9
9

Indien vinkki: Kerro ensin ykkoset. Jos tulee 10 tai
enemman, kirjoita ykkoset alle ja kymmenet muistiin.

@ LisGda muistinumero, kun olet kertonut seuraavan
numeron.

Saa jakaa ja muokata CC BY 4.0 -lisenssilld, kun mainitset
Beequationin (beequation.com).
https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/
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A Beequation Kids

UF Kertolasku allekkain

3. ja 4. luokka

Laske allekkain. Aloita ykkosista.

Nimi Paivamaara
5 198.3==0
1 9 8
3
6 129.7-o
1 2 9
7

Indien vinkki: Kerro ensin ykkoset. Jos tulee 10 tai
enemman, kirjoita ykkoset alle ja kymmenet muistiin.

@ LisGda muistinumero, kun olet kertonut seuraavan
numeron.

Saa jakaa ja muokata CC BY 4.0 -lisenssilld, kun mainitset
Beequationin (beequation.com).
https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/
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A Beequation Kids

UF Kertolasku allekkain

3. ja 4. luokka

Laske allekkain. Aloita ykkosista.

Nimi Paivamaara
7 o64y.7=0o
2 6 Y
7
8 169.8==
1 6 9
8

Indien vinkki: Kerro ensin ykkoset. Jos tulee 10 tai
enemman, kirjoita ykkoset alle ja kymmenet muistiin.

@ LisGda muistinumero, kun olet kertonut seuraavan
numeron.

Saa jakaa ja muokata CC BY 4.0 -lisenssilld, kun mainitset
Beequationin (beequation.com).
https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/



© 2026 Trett Labs Limited



A Beequation Kids

UF Kertolasku allekkain

3. ja 4. luokka

Laske allekkain. Aloita ykkosista.

Nimi Paivamadra
9 M6-4=c
1 1 6
y
10 4yyy.6=0
4y 4 y
6

Indien vinkki: Kerro ensin ykkoset. Jos tulee 10 tai
enemman, kirjoita ykkoset alle ja kymmenet muistiin.

@ LisGda muistinumero, kun olet kertonut seuraavan
numeron.

Saa jakaa ja muokata CC BY 4.0 -lisenssilld, kun mainitset
Beequationin (beequation.com).
https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/
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A Beequation Kids

UF Kertolasku allekkain

3. ja 4. luokka

Laske allekkain. Aloita ykkosista.

Nimi Paivamaara
M 4s9.7-¢
4y 5 9
7
12 410.6==o
4 1 0
6

Indien vinkki: Kerro ensin ykkoset. Jos tulee 10 tai
enemman, kirjoita ykkoset alle ja kymmenet muistiin.

@ LisGda muistinumero, kun olet kertonut seuraavan
numeron.

Saa jakaa ja muokata CC BY 4.0 -lisenssilld, kun mainitset
Beequationin (beequation.com).
https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/
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A Beequation Kids Kertolasku
UJ Vastaukset allekkain

1. 3780
2.1068
3. 1656
4.2871
5. 594

6.903

7.1848
8. 1352

Harjoittele Indien kanssa. Pelaa ilmaisia kennopulmia
8 osoitteessa fi.beequation.com tai etsi Beequation Kids
(P puhelimeesi tai tablettiisi: e mainoksia, ei tietojen
keruuta eika ajanottoa.

Saa jakaa ja muokata CC BY 4.0 -lisenssilla, kun mainitset
Beequationin (beequation.com).
https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/
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A Beequation Kids Kertolasku
UJ Vastaukset allekkain

9. 4e4d
10. 2664
1. 3213
12. 2460

Harjoittele Indien kanssa. Pelaa ilmaisia kennopulmia
{‘I'P osoitteessa fi.beequation.com tai etsi Beequation Kids

puhelimeesi tai tablettiisi: e mainoksia, ei tietojen
keruuta eika ajanottoa.

Saa jakaa ja muokata CC BY 4.0 -lisenssilla, kun mainitset
Beequationin (beequation.com).
https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/
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